EEEEEEEEE

DEMONSTRASI
KONTERKSTUAL

Modul 3.35. Pengelolaan
Program yang
227 Berdampak pada Murid

Retno Kuning Dewi
CGP Angk 9, Kab. Sleman L\‘

< S Y ﬁ]}T’ “ \."‘

Z)
\ .
———l
s - 5 !
AR
/|

i
g

. [

"
J

iy




UUUUUU
EEEEEEEEE

Tujuan Pembelajaran

CGP dapat mengembangkan ide dari ruang
kolaborasi menjadi sebuah prakarsa perubahan

dalam bentuk rencana program/kegiatan yang
memanfaatkan model manajemen perubahan
BAGIJA.




Tujuan pendidikan adalah menuntun
segala kodrat yang ada pada anak-anak,
agar mereka dapat mencapai

keselamatan dan kebahagiaan yang
setinggi-tingginya baik sebagai manusia
maupun sebagai anggota masyarakat
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PENDIDIKAN

Poin dalam komponen Profil Pelajar Pancasila =~
yang dapat dikembangkan melalui
program/Kkegiatan ini

ﬂ%\! Mcmdiri |

Menumbuhkan Mendorong

.. Menumbuhkan . :
kepemimpinan Kepemimpinan murid kepemimpinan murid
murid yang P P akan melatih murid

mendorong murid yar.nq mendorong untuk terlibat dan
. murid agar mampu : .
untuk mengambil : berinteraksi dan
menghasilkan ,
kontrol dan aaasan. karva dan bekerjasama serta
bertanggungjawab 9 fcjin qu,cm )c,m berkontribusi dalam
atas kegiatan yang ori inZl 9 suatu program yang
ia pilih 9 berdampak pada murid
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Karakteristik lingkungan yang mendukung S
tumbuhkembangnya kepemimpinan murid yang dapat
dibangun melalui Kegiatan ini

* Lingkungan yang mengembangkan
keterampilan berinteraksi sosial secara
positif, arif dan bijaksana

* Lingkungan yang menempatkan murid
sedemikian rupa sehingga terlibat aktif
dalam proses belajarnya sendiri
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PENDIDIKAN

. . . G.ERAK.
Modal Manusia

Kepala sekolah, guru, murid, orang tua
murid

ASPEK KEKUATAN
YANG TELAH DIMILIKI
OLEH SEKOLAH

2.8
50
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Adanya interaksi, komunikasi yang baik

antara Kepala sekolah, guru, murid, orang
tua murid

Modal Sosial

Modal Politik

Adanya kebijakan kepala sekolah yang
mendukung upaya perubahan berupa
program yang berdampak positif bagi murid
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AARAKTERISTIRK
LINGKUNGAN PENDURUNG
TUMBUHNYA
KEPEMIMPINAN MURID
YANG AKAN
DIKEMBANGKAN

Lingkungan yang menempatkan
murid sedemikian rupa sehingga
terlibat aktif dalam proses
belajarnya sendiri.
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Memberi kesempatan
murid untuk
menyampaikan pendapa
Melibatkan murid dalam
membentuk tim dan
membuat rencana,
melaksanakan,
mengevaluasi dan tindak
lanjut dari program
Praktik Jual Beli Karya
Murid Smansey

 Memberikan kesempatan
kepada murid untuk memilih
produk apa yang akan dijual

Karya Murid

dalam kegiatan Praktik Jual Beli

A\

PENDIDIKAN
GURU - .
PENGGERAK

 Memberi kesempatan
kepada  murid  untuk
berpartisipasi aktif dalam
kegiatan Praktik Jual Bel
Karya Murid
 Mempublikasikan
Kegiatan Praktik Jual Bel
Karya Murid sebagal
pentuk rasa kepemilikan
atas pencapaiannya
(melalui laporan -

i - -a - -

q
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Diagram Y
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Mewujudkan pembelajaran
yang bermakna melalui
program yang berdampak

L. positif bagi murid yakni
. “Praktik Jual Beli Karya Murid"” | '
@ eJ
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Pertanyaan

Bagaimana guru dapat melakukan
pembelajaran yang bermakna bagi murid?

liat Pertanyaan

Pelibatan suara, pilihan, dan kepemilikan murid

Melakukan diskusi dengan perwakilan OSI'S dan
melibatkan murid untuk merancang suatu kegiatan
yang berdampak positif dan merupakan penerapan

dari pembelajaran agar bermakna

Tindakan

 Diskusi dengan kepala sekolah, wakil kepala
sekolah dan rekan guru untuk merancang
suatu kegiatan yang merupakan penerapan
dari pembelajaran di kelas agar
pembelajaran bermakna.

« Menggali informasi murid tentang kegiatan
yang merupakan penerapan pembelajaran
agar bermakna bagi murid

Waktu Penanggungjawab

Aset/Kekuatan

Cgp

Modal manusia, modal
sosial, modal politik
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Pertanyaan Pelibatan suara, pilihan, dan kepemilikan

murid
 Aktivitas apa saja yang menarik bagi murid?

« Apa yang disukai murid sehingga mereka terlibat
aktif dalam pembelajaran agar bermakna

* Program yang bagaimana yang merupakan
penerapan pembelajaran agar bermakna?

Curah pendapat dengan perwakilan
murid tentang aktivitas atau kegiatan
yang menarik yang dapat merangsang

untuk berpikir kreatif, kolaborasi dan
bertanggung jawab agar pembelajaran
Tindakan dapat bermakna

» Guru memberikan pertanyaan terbuka kepada murid Aset/Kekuatan Penanggungjawab

» Berdiskusi dengan murid untuk mengidentifikasi
kegiatan yang sekiranya dapat merangsang murid
untuk berpikir kreatif, kolaborasi, dan bertanggung

Modal manusia, modal
sosial, modal politik

jawab

 Berdiskusi dengan murid untuk menemukan program Waktu

yang merupakan penerapan pembelajaran agar
bermakna




Pertanyaan

Program seperti apa yang merupakan penerapan
pembelajaran agar Pembelajaran bermakna dan
dapat mampu memberikan dampak yang positif
dalam diri murid?

Tindakan

« Meminta murid membayangkan/memikirkan
program yang merupakan penerapan pembelajaran
agar Pembelajaran bermakna dan dapat mampu
memberikan dampak yang positif dalam diri murid

 Meminta murid mempresentasikan atau
menyampaikan program

« Membuat kesimpulan program yang merupakan
penerapan pembelajaran agar bermakna

Pelibatan suara, pilihan, dan kepemilikan murid

berdiskusi dengan murid tentang penerapan
pembelajaran agar bermakna dengan melakukan
praktik langsung seperti Praktik Jual Beli Karya Murid
smansey akan mampu memberikan dampak yang
positif dalam diri murid

Aset/Kekuatan Penanggungjawab
Modal manusia, cgp selaku

modal sosial, modal koordinator bidang
politik Sains
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Pertanyaan Tinquqn

 Meminta murid menyebutkan program dan
menyusun rencana kerja
« Guru membentuk kelompok

« Apa yang harus dilakukan untuk mewujudkan
pembelajaran bermakna bagi murid?

« Bagaimana rancangan program yang dapat
mewujudkan pembelajaran bermakna bagi
murid?

« Guru menyampaikan rencana tentang Praktik
Jual Beli Karya Murid

» Berkoordinasi dengan kepala sekolah, rekan

guru dan OSIS terkait pelaksanaan Praktik
)

Pelibatan suara, pilihan, dan kepemilikan murid Aset/Kekuatan

Penanggung
jawab

Ky

Berdialog dengan murid untuk mendengarkan
pendapat mereka terkait tema, aktivitas apa
saja yang akan dilaksanakan pada kegiatan
Praktik Jual Beli Karya Murid

Modal manusia,
modal sosial,
modal politik,

modal fisik

Ccgp,
Penanggun

g jawab
dari
murid/OSIS




Pertanyaan Pelibatan suara, pilihan, dan kepemilikan murid

- Siapa saja yang terlibat dalam kegiatan ? Melakukan diskusi dengan murid terkait jadwal,

* Kapan akan dilaksanakan? teknis, dan keterlibatan murid dalam program Praktik
« Bagaimana memastikan kegiatan berjalan Jual Beli Karya Murid

sesuai rencana?

Tindakan Aset/Kekuatan Penanggungjawab

Membuat tim kerja Modal manusia,
Membentuk kelompok, membagi tugas dalam modal sosial, modal
setiap kelompok politik, modal fisik
Bersama murid menyepakati waktu

Cgp, pendanggung
jawab siswa

pelaksanaan

Mendampingi dan memantau murid dalam
menyusun rencana, pelaksanaan dan
pelaporan
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Nama Program

Praktik Jual
Beli Karya
Murid
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PENDIDIKAN
GURU - .
_ ™ B

Program "Praktik Jual Beli Karya
Program Murid" adalah program kokurikuler
Praktik jua| yang berupaya serta dapat
. meningkatkan keterampilan murid
Beli Ka rya dalam pemasaran, perhitungan biaya
Murid produksi, pengemasan berbasis
SMANSEY budaya dan sikap sosial Fjengan
menumbuhkan dan melibatkan
kepemimpinan murid (suara, pilihan
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Gambaran Umum
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Program "Praktik Jual Beli Karya Murid Smansey" dilaksanakan setelah
penilaian akhir semester atau penilaian akhir tahun. Kegiatan dimulai
dengan:
 meminta izin kepala sekolah
» Berdiskusi dengan murid tentang program yang merupakan
penerapan pembelajaran agar bermakna
» Berkoordinasi dengan Pengurus OSIS tentang pelaksanaan Praktik
Jual Beli Karya Murid
* Pengurus OSIS membentuk Tim dengan didampingi cgp
* Pengurus Osis mengadakan sosialisasi ke perwakilan kelas tentang

pelaksanaan Praktik-duatBeti-Karya-Murid
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